Scénarisation d’un parcours d’enseignement

Le but de cette activité est d’établir un scénario pédagogique : c’est-a-dire spécifier les processus
d’apprentissage du parcours d’apprentissage, de le transformer en parcours d’enseignement-apprentissage
en décidant du niveau de dévolution et d’y associer des taches utiles, exigeantes, faisables et engageantes.

Pour des raisons de clarté, je limite mon propos a I'apprentissage des connaissances déclaratives
relatives au « phénomene de résonance d’une structure-portique » par une approche concrete.

Choix d’un parcours d’apprentissage :

J’ai choisi de retenir un parcours d’apprentissage qui s’appuie sur engagement motivationnel, centré sur des
BUTs de progres, en I'occurrence ici, acquérir des connaissances pour comprendre le monde artificiel.
Linstitution IGEN-STI, via un cadre de conseils didactiques, suggere de donner du sens aux activités
pédagogiques en « entrant » par une tache d’ingénierie, en réponse a une problématique sociétale.

J'ai décidé d’inscrire le scénario pédagogique dans une approche « minds on / hands on » (Miller &
Abrahams, 2009). Le parcours d’apprentissage commence par I’étude de I'article (4 premiéres pages) de la
revue Technologie n°175 (2011), écrit par Stéphane HEDOUIN, « Comment réagit un ouvrage lors d’un
séisme ? ».

Cette tache sera complétée par celle de I'étude du document multi-média « Phénoméne d’oscillation en
mécanique » et celle de I'étude des vidéos « Réaction d’un batiment lors d’un séisme ».

Ces trois taches ont vocation a préparer et a donner sens a la derniere tache d’étude de cas (expérimentale)
« Oscillations forcées d’une structure portique ».

Au-deld de I'assimilation des apprentissages des savoir-faire relevant de la compétence « MESURER », la
tache d’étude de cas (approche concrete) favorise les apprentissages des connaissances relevant du
phénomeéne de résonance, selon la théorie de la cognition incarnée. Autrement dit, les éléves apprennent
en faisant, en parlant et en réfléchissant a leurs actions. lls construisent leur propre connaissance du
phénomeéne en se servant de matériel concret et de situations artificielles ( Piaget, 1973).

Choix du niveau de dévolution des processus d’apprentissage :

J'ai choisi de minimiser la prise a mon compte des processus d’apprentissage. Mais j'envisage un étayage
des taches d’étude en termes de résultat, c’est-a-dire de représentation de la structure de connaissance du
format-K par une carte de connaissance.

Esquisse du parcours d’enseignement-apprentissage :
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Source site web IP3A : https://blogs.univ-tlse2.fr/ip3ay

Spécifier le parcours d'enseignement-apprentissage :

Il est possible de les décrire parcours d’enseignement-apprentissage, précédemment esquissé, comme une tache scolaire (Tqolaire) qui Vise
|"élaboration (faire découvrir) d'un format de connaissance déclaratif (Kd). C'est-a-dire une association (Tscojaire -> Kd).

En l'occurrence, il s'agit ici d’une tache d'étude qui vise I'élaboration du phénomene de résonance d’une structure-portique : (Tgude ->
Kdrésonance-porﬁque )

Cette association peut étre décrite comme une somme d'association (Tscolaire -> Kd) plus spécifique :

(Tétude -> Kdrésonance-portique )
= (Tétude_Article -> chomportement_ouvrage)
+ (Tétude,Ressource,multi»méd'\a -> Kdoscil\at'\on,Masse-resson) + (Tétude,Legon -> chomportement,statique,é\astique)
+ (Tétude,Vidéos -> Kdcomportement,résonance,structure-portique)

+ (TéiudeiPortiqueiRéel -> Kdcompor‘tementirésonancefstructure-portique)

Le niveau d’engagement cognitif des taches :

Comme je I'ai précisé précédemment, j'ai décidé d'étayer les taches d'étude. Ces taches relévent d'un processus de transformation d'un
matériel, notamment sous forme de cartes de connaissance. C'est une des stratégies d'apprentissage les plus performantes*.

Ces taches, cognitivement engageantes (Niveau ICAP Constructif), font appel a des savoir-faire métacognitifs de compréhension d’une
source d'information et plus spécifiquement via la représentation externe des connaissances sous forme de carte de connaissance (carte
conceptuelle ou heuristique).

J'ai donc décidé de proposer de soulager la charge cognitive des éléves en proposant leur proposant de complémenter les cartes
heuristiques. J'ai notamment choisi, dans un premier temps, de leur faire ajouter les représentations graphiques, et créer ainsi une double
modalité texte-image (principe favorisant la compréhension). Dans un second, j'améne les éléves a ajouter des éléments textuels a la carte
puis dans un dernier temps & ajouter des noeuds a la carte. Cette transformation de la tache a pour effet de baisser son niveau
d’engagement cognitif (Niveau ICAP) & celui de Passif pour I'amener progressivement a celui de Constructif.

(*) Killian S.(2019). 7 High-Impact Learning Strategies You Must Teach Your Students . Dans https://www.evidencebasedteaching.org.au/learning-strategies-you-must-teach-your-students/

Formaliser le scénario pédagogique

Le scénario pédagogique s’articule autour de 3 phases : Préparation de |'activité de travaux pratiques, Réalisation de I'activité de travaux
pratiques et Synthése des connaissances (formalisation).

Les quatre premiéres étapes ont pour objectif d'élaborer une partie de la connaissance, dont I'ensemble sera établi au cours de la
derniére étape : une approche du type « des parties vers le tout ». Cette approche régit aussi les interactions entre les éléeves : d'abord
un travail individuel pour les 3 premiéres étapes, puis en groupe lors de |'étape 4 pour enfin se faire entre tous lors de la derniére étape.

Le travail d'étayage du professeur évolue aussi : d'abord au travers des cartes heuristiques incomplétes, puis en favorisant les échanges
entre pairs dans les activités en classe et en étayant |'élaboration des cartes heuristiques.

(Tétude,Amcle -> chomportement,ouvrage)
BUT apprentissage : abstraire des Kd sur un phénoméne de résonance particulier
Tache de production : A partir de I'analyse de I'article, compléter la carte heuristique

(Tetude_Ressource_multi-média => Kdoscillation Masse-ressort ) + (Teétude_Legon => Kdcomportement_statique_élastique )
BUT apprentissage : abstraire des Kd un phénomeéne de résonance particulier
Tache de production : A partir de I'analyse de la ressource , compléter la carte heuristique

(Tétude,vidéos -> Kdcomportement,résonance,structure-pomque)

BUT apprentissage : abstraire des Kd sur un phénoméne de résonance particulier

Tache de production : A partir de I'analyse de la ressource , enrichir la carte heuristique
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(TétudefPortiquefRéeI -> chomportementfrésonancefstructure—portique)
BUT apprentissage : abstraire des Kd sur un phénoméne de résonance particulier
Tache de co-production : A partir de la manipulation du banc de simulation, élaborer la carte heuristique
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(Tétude -> Kdrésonance-portique)
5 BUT apprentissage : Conceptualiser un phénoméne de résonance particulier
Téche de production collective : A partir des différentes cartes heuristiques, élaborer la carte heuristique
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